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ARBITRAGGIO E DISCIPLINA

Autorità arbitrale
L’arbitro è l’unica autorità ufficiale durante lo svolgimento della gara.

Tutte le decisioni da lui adottate sono:
 definitive, irrevocabili e insindacabili

Nessun partecipante, dirigente o membro dell’organizzazione può contestare o
modificare le decisioni arbitrali.

Competenze e poteri dell’arbitro
L’arbitro esercita piena autorità su ogni aspetto della gara, ed è responsabile di:
 • applicare il regolamento di gioco
 • garantire il rispetto delle norme disciplinari
 • controllare il corretto svolgimento delle sostituzioni
 • determinare il tempo di recupero
 • interrompere, sospendere o terminare la gara in caso di necessità

Ogni valutazione tecnica e disciplinare è rimessa esclusivamente al suo giudizio.
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Gestione del tempo di gioco
 • Le partite saranno di 2 tempi da 25 minuti
 • Il tempo di recupero è stabilito esclusivamente dall’arbitro
 • Non sono previsti time-out
 • Il recupero tiene conto di:
 • interruzioni di gioco
 • infortuni
 • perdite di tempo volontarie
 • sostituzioni

Interruzione, sospensione e conclusione anticipata della gara

L’arbitro può interrompere temporaneamente o definitivamente la gara nei seguenti
casi:
 • comportamenti antisportivi gravi
 • proteste eccessive o reiterate
 • situazioni che compromettono la sicurezza dei partecipanti
 • interferenze esterne o mancato rispetto del regolamento

In tali circostanze potranno essere adottati i seguenti provvedimenti:
 • sospensione della gara
 • interruzione definitiva
 • assegnazione della sconfitta a tavolino
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Applicazione delle regole di gioco
L’arbitro valuta e sanziona tutte le situazioni di gioco, tra cui:
 • falli e infrazioni
 • contatti di gioco
 • ostruzioni, con particolare attenzione a quelle sul portiere
 • condotte antisportive

Fuorigioco
La regola del fuorigioco non è prevista.

Situazioni particolari
1) Contatto del pallone con l’arbitro:
Nel caso in cui il pallone colpisca l’arbitro:
 • il gioco viene immediatamente interrotto
 • la ripresa avverrà con restituzione del possesso alla squadra che ne era in controllo
 
2) Goal da centrocampo
 • Dal calcio d’inizio è ammesso il gol diretto.
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Gestione delle sostituzioni

L’arbitro vigila sul corretto svolgimento delle sostituzioni, che devono avvenire:
 • esclusivamente a gioco fermo
 • davanti alla propria panchina

È responsabilità dell’arbitro assicurare che:
siano sempre presenti 8 giocatori per squadra in campo

Provvedimenti disciplinari
Ammonizioni
 • Cartellino giallo → ammonizione ufficiale

Espulsione per doppia ammonizione
 • Due cartellini gialli nella stessa gara → espulsione
 • Sanzione automatica: 1 giornata di squalifica

Sistema delle diffide
Il sistema disciplinare cumulativo prevede:
 • 2 cartellini gialli complessivi → diffida
 • 3 cartellini gialli complessivi → squalifica di una gara

Prima dell’inizio delle semifinali:
 tutti i cartellini verranno azzerati
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Espulsione diretta

In caso di espulsione diretta:
 • la squalifica sarà stabilita dall’arbitro ufficiale CSEN
 • verrà comunicata successivamente dall’organizzazione sulla base del referto arbitrale

La squadra del giocatore espulso:
 • dovrà proseguire la gara in inferiorità numerica
 • non potrà reintegrare il giocatore espulso per tutta la durata della partita

Gestione del comportamento dei partecipanti

L’arbitro valuta ogni comportamento dei giocatori e può adottare provvedimenti
disciplinari in caso di:
 • proteste eccessive
 • linguaggio offensivo o irrispettoso
 • atteggiamenti antisportivi
 • comportamenti volti a ritardare la ripresa del gioco

Infortuni

La decisione di interrompere il gioco in caso di infortunio è:
 esclusivamente a discrezione dell’arbitro
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Responsabilità disciplinare e risse

In caso di risse, aggressioni o comportamenti violenti:
 • ogni partecipante è responsabile civilmente e penalmente

Si richiamano le disposizioni del Codice Penale:
 • Art. 581
 • Art. 582
 • Art. 610

Potranno essere applicate:
 • squalifiche gravi
 • esclusione dal torneo

Pubblico
Il pubblico:
non è autorizzato ad accedere al terreno di gioco

L’arbitro può sospendere la gara in caso di interferenze esterne.

Clausola finale
L’organizzazione:
 • non può intervenire sulle decisioni arbitrali

 • si riserva tuttavia il diritto di adottare provvedimenti straordinari per garantire il

regolare, corretto e sicuro svolgimento della competizione
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